[image: image1.jpg]


Medienbildungskonzepte für Grundschulen

Unterrichtsraster 

  


Klassenstufe:

                        
Fach:



Zeitaufwand (inkl. Vor- und Nachbereitung):
	Medienbildungsziel


	· „Wie entsteht ein Hörspiel?“ 

     (vom Konsumenten zum Produzenten) 

-     Die einzelnen Elemente eines Hörspiel kennenlernen

· Kompetenzerweiterung bezügl. Der Fächer Deutsch + Musik (Lesen, Sprechen, Zuhören, Sprache, Musik)

· Sachgerechter Technikeinsatz



	Medien                     

Technikbedarf  

Materialbedarf
	· PC

· Micro oder Zoom-Aufnahmegerät + Kabel

· Kabeltrommel

· Lautsprecher

· Batterien

· „Auditorix“ oder andere Geräusche-/Musik-CD

· Reaper-Software/Audacity

· Lesetext oder andere Vorlage (Witze o.ä.)



	erforderliche

Vorkenntnisse der

Schüler


	· D: gestaltendes Lesen

· D: Vorkenntnisse über den Inhalt
· Umgang mit der Maus
· Grundkenntnisse PC
· M: Wirkung von Sprache und Musik

Medienbildungsplan Klasse 2

· Technik und Ästhetik


	Sozialformen/ Methoden


	     -      (Kleingruppen (Lehrer als Berater)
· Frontal

· Einzel

· Prozess- und Produktorientierung


Folgende Kompetenzen werden gefördert

motorisch:


kognitiv:


kommunikativ:


Personal-sozial:


methodisch-gestalterisch:


Umsetzung in

Ablauf


Weitere Unterrichtsideen





Verstehen wie ein Hörspiel produziert wird


(Stimme als Gestaltungsinstrument)














Abstimmungsprozesse


Regeln von Abläufen + Verantwortung -> Möglichkeiten


Sprechen und Zuhören


Absprechen und Aushandeln


Kritik-/Teamfähigkeit











sich in andere hineinversetzen können


Erfolgserlebnisse erfahren


Freude











AG´s


Projekttagen


Projektwochen


Norm. Alltag








Umgang mit Technik 


Auge-Hand-Koordination / Umgang mit Maus


Geräusche selbst produzieren














Einführung des Textes


Rollenverteilung


Aufbau und Erläuterung der Technik 


Aufnahmen


Bearbeitung


Präsentation











Kleine gestellte Szenen aufnehmen


Geräusche sammeln/raten


Lieder aufnehmen


Interview


Geräusche-Adventskalender


Lesen und anhören





Thema: Produktion eines Hörspiels





2. bis 4. Klasse





D, Musik














Mit Musik und Geräuschen gestalten


KREATIVITÄT


Musik und Geräusche bewusst anhören und auswählen (Wirkung von Musik, Sprache, Stimme und Betonung)


Lautstärke anpassen


Stimme als Gestaltungsinstrument wahrnehmen und einsetzen
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