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Medienbildungskonzepte für Grundschulen

Unterrichtsraster 

  


Klassenstufe:

                        
Fach:



Zeitaufwand (inkl. Vor- und Nachbereitung):
	Medienbildungsziel


	· „Wie entsteht ein Hörspiel?“ 

     (vom Konsumenten zum Produzenten) 

-     Die einzelnen Elemente eines Hörspiel kennenlernen

· Kompetenzerweiterung bezügl. Der Fächer Deutsch + Musik (Lesen, Sprechen, Zuhören, Sprache, Musik)

· Sachgerechter Technikeinsatz



	Medien                     

Technikbedarf  

Materialbedarf
	· PC

· Micro oder Zoom-Aufnahmegerät + Kabel

· Kabeltrommel

· Lautsprecher

· Batterien

· „Auditorix“ oder andere Geräusche-/Musik-CD

· Reaper-Software/Audacity

· Lesetext oder andere Vorlage (Witze o.ä.)



	erforderliche

Vorkenntnisse der

Schüler


	· D: gestaltendes Lesen

· D: Vorkenntnisse über den Inhalt
· Umgang mit der Maus
· Grundkenntnisse PC
· M: Wirkung von Sprache und Musik

Medienbildungsplan Klasse 2

· Technik und Ästhetik


	Sozialformen/ Methoden


	     -      (Kleingruppen (Lehrer als Berater)
· Frontal

· Einzel

· Prozess- und Produktorientierung


Folgende Kompetenzen werden gefördert

motorisch:


kognitiv:



kommunikativ:


Personal-sozial:



methodisch-gestalterisch:


Umsetzung in

Ablauf


Weitere Unterrichtsideen


Hintergrund der Hörspielwerkstatt „Auditorix“

„Hören mit Qualität“, das 2006 begonnene Gemeinschaftsprojekt der Initiative Hören  und der Landesanstalt für Medien NRW zielt auf die Förderung der Hör- und Medienkompetenz bei Kindern. 
Zu dem Projekt Hören mit Qualität gehört auch die Hörspielwerkstatt „Auditorix“.  Die Lernsoftware besteht aus einer CD mit Musik, Interviews und Geräuschen und einer CD-Rom mit einem Schüler- und einem Lehrerbereich.

Die Hörspielwerkstatt möchte …

… 
einen Beitrag zu der Sensibilisierung des Qualitätsempfindens bei Kindern 
gegenüber Hörmedien leisten.

…
das Hören und Zuhören fördern.

…
den kreative Umgang mit Musik, Geräuschen und gesprochener Sprache 
vereinfachen.

…
Einblicke in die Hörspielproduktion verschaffen.

…
für die Wirkung von Musik sensibilisieren.

In 5 Modulen werden unterschiedliche auditive Bereiche thematisiert:

Hören und Zuhören

Befasst sich mit der Sinneswahrnehmung und bietet sich als Einsteig an.

Stimme und Sprechen 

Konzentriert sich auf die Wahrnehmung und Ausbildung menschlicher Stimmen und gesprochener Sprache.

Geräusche und Musik

Richtet den Blick auf die akustische Umwelt und musikalische Erzählkraft.

Aufnahme und Abspieltechnik

Informiert spielerisch über moderne Audiotechnik.

Inhalt und Dramaturgie 

Bereitet auf  die konkrete Umsetzung eines eigenen Hörspiels vor.

Die Hörspielwerkstatt ist für Lehrer kostenlos über die Landesanstalt für Medien NRW oder über www.auditorix.de erhältlich.
Eine Internetveröffentlichung der mit den Audiodaten produzierten Hörspiele z.B. auf einer Schulhomepage ist rechtlich ebenso erlaubt wie das Kopieren der Lernsoftware.

Linktipps:

Hörspielwerkstatt

www.auditorix.de
Anregungen und Material zum Thema Hören

www.stiftung-zuhoeren.de
www.initiative-hoeren.de
Qualitätssiegel Hörbuch

www.hoerbuchsiegel.de
Töne für Kinder

Website mit Tipps und Auswahlhilfen rund um Audioproduktionen für Kinder

www.toene-fuer-kinder.de
Geräusche zum Herunterladen

www.hoerspielbox.de
Kinderradios

Unter www.kindernetz.de (Rubrik Mediennetz, Stichwort Radio) gibt es eine vollständige Liste aller Kinderradios des öffentlich rechtlichen Rundfunks

Mit Medien leben: gewusst wie! Der Sinn des Hörens

Die Broschüre bietet einen Einstieg in die bunte Welt der Klänge und die Bedeutung des Hörsinns im heutigen Alltag.

Kostenlose Bestellung unter: 

www.lfm-nrw.de/publikationen/article/1012%22
kostenlose Software:

Reaper

Download unter: http://www.reaper.fm/download.php

Audacity

Download unter: http://www.chip.de/downloads/Audacity_13010690.html

Aufnahme mit REAPER 
Mit Hilfe dieser Anleitung wirst du lernen, mit minimalem zeitlichen Aufwand und geringen Kosten eine erste Aufnahme zu meistern. 

Um eine solche Aufnahme mit dem Computer zu machen wird folgendes benötigt: 

1.  einen Computer (mit Mikrofoneingang und Lautsprecherausgang; haben fast alle Computer und  Laptops) 

2.  Mikrofon  und Kopfhörer

3.  Software zum Aufnehmen (in diesem Fall "Reaper"; gibt es kostenlos im Internet  unter


http://www.chip.de/downloads/REAPER_21586873.html. 

Der Computer /Laptop 
Fast jeder Computer und so ziemlich jedes Notebook besitzt heutzutage einen Anschluss für die Musikausgabe. In der folgenden Abbildung sind die Ein- und Ausgänge für Musik (Audio) abgebildet und beschriftet:

[image: image1.jpg]



 Audioanschlüsse Laptop

 Audioanschlüsse PC 

1 = der Audioausgang (hier können z.B. externe Boxen oder die HiFi-Anlage zur Musikausgabe angeschlossen werden.) 2 = der Audioeingang (hier kann ein Mikrofon oder beispielsweise die E-Gitarre angeschlossen werden.) 3 = der Audioeingang Line-In (hier kann ebenfalls ein Mikrofon oder beispielsweise die E-Gitarre angeschlossen werden.
Das Kabel / Mikrofon 
Die Anschlüsse dind für 3,5mm Klinke-Anschlüsse gemacht. Von den Klinke-Anschlüssen gibt es 2 verschiedene Typen. Einmal die kleinen, die zm Beispiel bei Ohrenstöpseln verwendet werden. Und die großen, welche beispielsweise als E-Gitarren-Kabel zum Einsatz kommen. 

Dein Mikrofon benötigt natürlich die kleine Variante. Hat dein Mikro einen großen Kabelstecker, benötigst du einen Adapter von Gross auf Klein. Möchtest Du eine E-Gitarre anschließen, benötigst du ebenfalls einen Adapterstecker (etwa 10 Euro) oder du benutzt ein Kabel,welches sowohl einen großen als auch einen kleinen Stecker hat (siehe Foto). So oder so, etwas anderes als einen kleinen Kline-Stecker lässt sich wohl oder übel nicht in den Anschluss stopfen.
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 Klinke klein

 Klinke gross 

 Klinkenkabel klein auf gross 

Die Software 
Eine Möglichkeit, nun etwas aufzunehmen wäre die Aufnahme mit Hilfe des "Audiorecorder" von Windows (zu finden unter Programme/Zubehör/Unterhaltungsmedien/Audiorecorder). Leider gibt das kleine Programm nicht allzuviel her. Es lässt sich hier nämlich nur eine Aufnahme machen und diese kann dann gespeichert werden. Interessanter ist es aber, mehrere aufgenommene Audiodateien gleichzeitig abzuspielen. Hierfür benötigt man eine Software, die mehrere Spuren gleichzeitig aufnehmen und vor allem abspielen kann. So eine Software nennt man Sequenzer (Eine Liste mit gängigen Sequenzern findest du in den Tutorials). Ein günstiger weil kostenloser Sequenzer ist REAPER. Die aktuelle Verion ist nicht mehr kostenlos, aber die alten Versionen findest du auf 

dieser Website 
Die Installation des Programms sollte keine Probleme bereiten. 
1.  =Die Pegeleinstellungen. Für jede Spur die du dem Programm hinzufügst (unter "Track->Add new Track") wird ein Regler angezeigt. Hier kannst Du z.B. die Lautstärke der jeweiligen Spur einstellen. 

2.  = Die Spuranzeiger. Hier lässt sich ebenfalls die Lautstärke einstellen, der Name der Spur vergeben. Außerdem kann hier die Spur stumm geschaltet werden oder es können Effekte hinzugefügt werden. 

3.  = Der Welleneditor. Hier wird angezeigt, was du aufgenommen hast. Große Wellen bedeuten laute Geräusche, kleine Wellen leise Geräusche. Hier kann die Aufnahme auch zurechtgeschnitten werden oder die Lautstärke kann verändert werden. 

4.  = Die Transportleiste. Sie ist zu bedienen wie die Knöpfe deiner Musikanlage. 

5.  = Die Zoomregler. Hier kannst du die Ansicht vergrößern oder verkleinern 

Die Bedienung von Reaper 
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In dem Screenshot habe ich Zahlen eingeblendet. Bedeutung: 

Zur Sicherheit noch einmal Detailfotos der Pegeleinstellungsanzeige und der Spuranzeiger mit Erklärungen: 

Der Spuranzeiger 
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1.= Der Rote Knopf, um die Spur für die Aufnahme bereit zu machen 2.= Der Name der Spur (falls einer benannt ist 3.= Optionsfeld (für die ersten Schritte unwichtig) 4.= Hier können für die Spur folgende Dinge geregelt werden: Lautstärke (um z.B. die Sur langsam lauter werden zu lassen), Pan (Ob die Spur auf dem linken oder rechten Seite oder auf beiden Seiten widergegeben werden. 5.= Hier können externe Effekte eingebunden werden< 6.= Hier kann die Spur stummgeschaltet werden 7.= Ist diese Option gewählt, wird die Spur alleine gespielt 8.= Lautstärkeregler 9.= Pan-Regler (Ob die Spur auf dem linken oder rechten Seite oder auf beiden Seiten widergegeben wird. 

Der Regler für die Pegeleinstellungen 
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Erste Schritte 
Um eine erste Aufnahme zu machen, musst Du als erstes eine neue Datei anlegen ("File"->New Project") und dann eine neue Spur hinzufügen ("Track -> Add new Track"). Auf diese neue Spur kannst Du nun aufnehmen, nachdem du auf den roten Knopf im Spuranzeiger geklickt hast. 

Aber keine Angst: Die Aufnahme läuft noch nicht! Sie startet erst, wenn Du auf den ebenfalls roten Knopf in der Transportleiste geklickt hast. Dass eine Aufnahme läuft erkennst du daran, dass ein dünner Balken im Welleneditor entlangläuft. 

Wenn Du fertig bist mit der Aufnahme, klickst du wieder dien roten Knopf in der Transportleiste oder den Stopknopf. Du wirst nun eventuell gefragt, ob Du die Aufnahme behalten möchtest ("Save all"),oder nicht ("Delete All", "Delete Selected"). 

GLÜCKWUNSCH! Du hast soeben deine erste Aufnahme gemeistert. Möchtest Du sie dir anhören? Dan klicke auf den Abspielbutton in der Transportleiste! Sollte die Aufnahme nicht vom Anfang an gespielt werden, klicke in der Transportleiste erst auf den Zurückspul-Button! 

1.= Lautstärkeregelung 2.= Der Name der Spur (falls einer benannt ist 3.= Stummschalten der Spur 4.= Ist diese Option gewählt, wird die Spur alleine gespielt 5.= Hier können externe Effekte eingebunden werden 6.= Der Rote Knopf, um die Spur für die Aufnahme bereit zu machen 

Falls du jetzt das Bedürfnis hast, eine zweite Spur einzuspielen,füge eine neue Spur hinzu und widerhole die Schritte, So kannst du dann gleichzeitig z.B. Gesang, Gitarre, Keyboard usw. einspielen, bist dein Top10-Hit fertig ist :-) 

· PROBLEM:"Ich finde meine gerenderte Datei nicht wieder! LÖSUNG: Schau doch mal im Verzeichnis "c:Programme/Reaper/" nach! 

· PROBLEM:"Can`t record - No Tracks armed for Recording" LÖSUNG: Erst auf den roten Aufnahmebutton in der Transportleiste klicken! 

· PROBLEM:"Es kommt kein Ton in den Computer hinein" LÖSUNG: Evtl. sind die Einstellungen deiner Soundkarte nicht richtig gesetzt. Gehe unter Windows auf "Start​>Einstellungen->Systemsteuerung->Sounds und Audiogeräte->Registerkarte Audio->" Hier muss bei Soundwidergabe->Lautstärke das Kästchen bei Mikrofon leer sein und bei Soundaufnahme->Lautstärke das Kästchen bei Mikrofon aktiviert sein (siehe Bilder). 

Die fertige Aufnahme als .wav speichern 
Die fertige Aufnahme sollte als eine .wav-Datei gespeicher werden (Das .wav-Format ist sozusagen das Audioformat für CD-Qualität). Dafür reicht es aber nicht, einfach auf "File->Save" zu klicken. Hier könnt ihr nämlich nur euer Aufnahmeprojekt speichern (was ihr auch tun solltet) Um aber eine .wav-Datei zu speichern, müsst ihr auf "File->Render" klicken. Dann noch einen passenden Dateinamen eingeben und schon wird die Aufnahme gespeichert (im Ordner von Reaper). 

Soundwiedergabe Einstellungen 

Probleme? 
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Soundaufnahme Einstellungen 

Verstehen wie ein Hörspiel produziert wird


(Stimme als Gestaltungsinstrument)


Textverständnis


Kreativer Umgang mit Instrumenten / Materialien zur Geräuscherzeugung


Leseförderung


Emotionalität von Musik


Texte verfassen














Abstimmungsprozesse


Regeln von Abläufen + Verantwortung -> Möglichkeiten


Sprechen und Zuhören


Absprechen und Aushandeln


Kritik-/Teamfähigkeit








sich in andere hineinversetzen können


Erfolgserlebnisse erfahren


Freude


Absprachen treffen


Regeln beachten


Disziplin


Arbeitsteilung








AG´s


Projekttagen


Projektwochen


Norm. Alltag








Umgang mit Technik 


Hand-Auge-Koordination / Umgang mit Maus


Geräusche selbst produzieren


Feinmotorik














Einführung des Textes


Rollenverteilung


Aufbau und Erläuterung der Technik 


Aufnahmen


Bearbeitung


Präsentation











Kleine gestellte Szenen aufnehmen


Geräusche sammeln/raten


Lieder aufnehmen


Interview


Geräusche-Adventskalender


Lesen und anhören





Thema: Produktion eines Hörspiels





2. bis 4. Klasse





D, Musik











Fächer- und Jahrgangsübergreifend arbeiten


Mit Musik und Geräuschen gestalten


KREATIVITÄT


Musik und Geräusche bewusst anhören und auswählen (Wirkung von Musik, Sprache, Stimme und Betonung)


Lautstärke anpassen


Stimme als Gestaltungsinstrument wahrnehmen und einsetzen


Alternative Präsentationsform








Erstellt von: den Projektgruppen im Rahmen der Medienpädagogischen Tage








PAGE  
2
kontextmedien 2009/2010


