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Erstellen eines multimedialen Bilderbuches 
mit dem Programm “Movie Maker“

(enthalten in WIN XP – Service Pack 2)
(
Sie finden das Programm unter: 


Start – Alle Programme – Zubehör – Windows Movie Maker


Des Weiteren benötigen Sie ein Mikrofon wenn Sie noch keine Tonaufnahmen 
fertig gestellt haben.

Das Programm Movie Maker ist ursprünglich konzipiert für das Erstellen von Videofilmen, es eignet sich jedoch auch sehr gut für unseren Zweck, um ein Bilderbuch zu erstellen.
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Vorbereitungen:

Bevor Sie sich an die Arbeit machen sollten Sie sich überlegen

· Welche Bilder/Fotos sollen und

· welche Musik- und /oder Audiodateien

sollen in das Projekt eingebunden werden?
· Sollen auch Texte zwischen den einzelnen Bildern zu sehen sein?

· Soll es einen Vorspann/Nachspann zu dem Bilderbuch geben?

Die Fotos/ Bilder sollten als Dateien in einem eigenen Ordner auf dem PC gespeichert sein, die Audiodateien können ebenfalls bereits fertig gespeichert sein oder zu einem späteren Zeitpunkt während der Bucherstellung aufgenommen werden.

Wir beginnen mit der Dateizusammenstellung 
1. Sie öffnen das Programm Windows Movie Maker
2. Klicken Sie auf Sammlungen – danach mit der rechten Maustaste auf Sammlungen – Neue Sammlung – und geben dieser Sammlung einen aussagekräftigen Namen

3. Unter Datei – In Sammlungen importieren – suchen Sie Ihre abgespeicherten Bilder/ Fotos/ Audiodateien (falls diese bereits vorliegen) und bestätigen mit Importieren (Sie sollten alles importieren was Sie u.U. brauchen, es macht nichts, wenn zu viele Dateien importiert werden).
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Falls die „Aufgaben für ein Filmprojekt“ nicht angezeigt werden klicken Sie auf Aufgaben (diese Aufstellung hilft Ihnen beim Vorgehen)

Audiodateien erstellen (falls diese noch nicht vorliegen)
1. Klicken Sie in unteren Arbeitsbereich auf das Mikrofon, dann öffnet sich dieses Fenster 
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2. Hier wählen Sie unter Audiogerät Ihr Soundkarte aus (ist meistens automatisch eingestellt) und unter Audioeingabequelle   Mikrofon aus.
3. Die Aufnahme beginnen Sie mit einem Klick auf Audiokommentar starten  beenden sie mit Audiokommentar beenden. Danach müssen Sie diese Aufnahme speichern und automatisch wird diese in das Projekt importiert und in der Zeitleiste unter Audio/Musik  und in der Sammlung angezeigt. 
4. Sie können beliebig viele Audiokommentare aufnehmen und speichern. Die Original-Audiodateien werden unter Eigene Dateien – Eigene Videos gespeichert.
5. Klicken Sie am Schluss auf Fertig.
Titelblatt Ihres Projektes (Bilderbuches)

1. Klicken Sie im Arbeitsbereich auf  2. Film bearbeiten – Titel oder Nachspann erstellen.
2. Klicken Sie nun auf Titel am Anfang
3. Geben Sie den Text Ihres Titelblattes ein. Unter Weitere Optionen können Sie die Schriftart und –farbe, die Titelanimation und anderes verändern.
Nun müssen nur noch die Bilder und Kommentare, evtl. Texte miteinander verknüpft werden zu einem gemeinsamen Projekt.
1. Klicken Sie die Kommentare nach der Reihe an und ziehen sie durch Festhalten mit der Maus in die Zeitleiste (Zeile Audio/ Musik)

2. Klicken Sie nun die dazu gehörigen Bilder an und ziehen Sie diese auf gleiche Weise in die Zeile Video (Bilder werden im Movie Maker als Video behandelt).
Bilder werden standardmäßig so eingefügt, dass sie 5 Sekunden eingeblendet werden. Sie können diese Zeit verändern, in dem Sie das Bild anklicken, dann erscheint ein kleines schwarzes Dreieck am rechten Rand des Bildes. Dieses schwarze Dreieck ist ein „Anfasser“, wenn Sie an diesem ziehen, können Sie sekundengenau die Anzeigezeit bestimmen.
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3.
Wenn die Übergänge der Bilder und die der Kommentare übereinstimmen, ist
das Projekt zunächst fertig (weitere Möglichkeiten später).
4.
Um das Projekt zu speichern gibt es folgende Möglichkeiten:

· auf  Computer speichern  (zu finden unter 3. Film fertig stellen) 

Diese Option speichert  das Projekt zunächst auf Ihrem PC (kann von dort auch wieder gegeben werden).  Man kann mit Hilfe eines Videoprogramms (ist nicht im Movie Maker enthalten!)  dieses Projekt auf eine DVD speichern um das Bilderbuch auf einem  DVD-Player (z.B. zu Hause) ansehen. 

· auf CD sichern 
diese Option ist geeignet, um das Projekt auf einer CD zu speichern und auf einem PC wieder zu geben (z.B. mit einem Beamer).
Für fortgeschrittene Benutzer
Man kann die Übergänge zwischen den Bildern sehr variabel gestalten (genannt Videoübergänge).
1. Klicken Sie im Bereich Aufgaben für Filmprojekt auf Videoübergänge anzeigen. Hier sehen Sie alle Übergangsmöglichkeiten, Sie können rechts im Fenster sich eine Vorschau anzeigen lassen. 

2. Wenn Sie sich für einen Übergang entschieden haben, klicken Sie ihn an und ziehen ihn mit festgehaltener rechter Maustaste in die Zeile Übergang, genau an die Stelle zwischen die beiden Bilder. 
Achtung: der gewählte Übergang ist standardmäßig auf 1,25 Sek. gestellt, Sie können ihn mit den „Anfassern“ verändern. Unter Umständen muss danach noch nachträglich in der Zeitleiste der Audiokommentar angepasst werden.

3. Sie können auch zwischen die Bilder eine Seite mit Text einschieben.  Dazu klicken Sie auf Aufgaben für Filmprojekt – Titel oder Nachspann erstellen (damit sind Seiten mit Text gemeint). Hier können Sie unter verschiedenen Möglichkeiten wählen, am besten ausprobieren. Auch diese erstellten Titel müssen Sie an die entsprechende Stelle in der Zeitleiste ziehen.

Das Programm bietet sehr viele Möglichkeiten, viel Spaß beim Ausprobieren!


Meine Literaturempfehlung: Digitale Videos mit Windows XP  
von Jan Ozer im Verlag Markt und Technik  9,95 €
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